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Importer le modèle de teachable machine dans le 
programme Vittascience 

 https://fr.vittascience.com 
 
 
 
  Se rendre sur le site : https://fr.vittascience.com/ 
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Clic sur programmer 
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Sélectionner : Adacraft 
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Clic : ouvrir un projet 
existant 
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Clic : Importer un projet de 
votre ordinateur 
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Sélectionner le fichier : affichage tête 
haute depuis le dossier commun 

Clic droit de la souris puis coller le 
l’URL teachable machine 
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